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Una plataforma de e-Learning centrada
en la creacion y comparticion de recursos
educativos abiertos
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¢Que es ViSH?
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ViSH es una plataforma de e-Learning
centrada en la creacion y comparticion de
recursos educativos abiertos para la realizacion
de actividades didacticas
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ViSH tiene una interfaz multidispositivo,
lo cual permite el acceso desde
smartphones, tablets y ordenadores
portatiles y de escritorio
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Educacion

Encuentra los mejores recursos educativos y objetos de
aprendizaje libres y gratuitos clasificados por tematica.
ViSH puede ser utilizado para ensefiar, aprender, crear,
compartir y descubrir recursos educativos innovadores,
realizar proyectos educativos, en investigacion o para
otros fines.

H Q ‘ ‘ Registrate \ Inicia sesion v

ViSH es una plataforma social y colaborativa
centrada en la creacion y comparticion de
recursos educativos abiertos

Comunidad

ViSH est3 dirigido a todos los miembros de la comunidad
educativa (profesores, educadores, estudiantes), y a
cualquier persona interesada en aprender, ensefiar, crear
y compartir recursos educativos, conocer otros miembros
de la comunidad, o utilizar herramientas para impulsar el
aprendizaje potenciado por la tecnologia.

& POLITECNICA términos y condiciones~  ayuda~ = idioma~ about~ € f

L

e-Learning
ViSH proporciona una coleccion de herramientas y
servicios para facilitar la creacién, distribucion y uso de
materiales didacticos de alta calidad e impulsar el
aprendizaje potenciado por la tecnologia tanto en el aula
como en Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAS) y
Sistemas de Gestion del Aprendizaje (LMSs).

http://vishub.org



@OO[D vishub.org

¢Quée funcionalidades y
servicios ofrece ViSH?
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Publicacion y gestion de
recursos

Herramientas de creacion
de objetos de aprendizaje

Servicios de busqueda

Catalogo de recursos
clasificados por tematica

Colecciones de recursos
personales y publicas

Red social

Funcionalidades y Servicios

Cursos online mediante
Moodle

Sistema de evaluacion y
analiticas de aprendizaje

Recomendador

Sistema de Respuesta de
Audiencia

Interoperabilidad:
estandares de e-Learning



& Excursiones

I Recursos

+

Afiadir recurso

Ocupacion

@ Eventos

22 Categorias

Ciencia

& Lecciones

SGAME - Registro, creacion
de recurso educativo y

Subida de Recursos
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HTMLS

ViSH: una plataforma para

ViSH: una plataforma para
la creacion y uso de

la creacién y uso de




@OOED ViSH Editor: Herramienta de creacion de
Presentaciones Interactivas

QoOC) (eworar -] [ o] (&)(=](e](+) EEAe -]

o0 & @ ke = 7

editor

Ajustes Guardar Vista previa Retirar Temas Animaciones

¢, Qué es Internet?

1 Internet es un conjunto descentralizado de
redes de comunicacién interconectadas que

utilizan una familia comun de protocolos.

La utilizacion de esta familia comun de
protocolos garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que componen Internet funcionen
como una Unica red global.

Es decir, aunque Internet se comporte como una
red global Unica a la que pueden conectarse

3 millones de dispositivos distintos (sistemas
finales), realmente esta formada por miles de
redes de comunicacion diferentes, cada una de
ellas con su propia arquitectura, medio fisico y
tecnologia.

Existen numerosos servicios que pueden ser
ofrecidos a través de Internet, siendo el mas
popular la World Wide Web (WWW),
comunmente conocido como la web.
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@OOC:J Herramienta de creacion de Lecciones
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@ Ocultar publicacion v Desactivar modo edicion | 4+ Anadir nueva actividad

ViSH: una plataforma para la creacién y uso de recursos educativos abiertos

@OO[D Este curso presenta ViSH (http://vishub.org), una plataforma web de e-Learning para la creacién, comparticién y uso de recursos educativos abiertos.

ViSH: una plataforma para la creacién y uso de recursos educativos abiertos

Este curso presenta ViSH (http:/vishub.org), una plataforma web de e-Learning para la creacién, comparticién y uso de recursos educativos abiertos. El curso esta dirigido a usuarios con
conocimientos basicos de informatica e Internet que quieran aprender a buscar, generar y utilizar recursos educativos interactivos para el aula y entornos virtuales de aprendizaje como Moodle

Puedes acceder a la ficha del curso aqui.

|

) Objetos de apr

ﬁjlf Departamento de Ingenieria de Sistemas Telematicos ‘

UPM Universidad Politécnica de Madrid

= Caracteristicas

Objetos de aprendizaje + Recursos ec.

Busqueda, creacion y uso - Autoconter

ayuda~ Tidioma~ abouta ) f W
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Filtrar por tipo

Usuarios
Objetos de aprendizaje
Cursos

Filtrar por objetos de aprendizaje

Excursiones
Recursos
Eventos
Categorias
Lecciones

Filtrar por tipo de recurso

Aplicaciones Web
Paquetes SCORM
Paquetes IMS CP
Links

Embeds

Audios

Ficheros ZIP

Videos

Objetos Flash
Documentos de office

Imagenes

Filtrar por idioma

Independiente del idioma
Aleman

Inglés

Espaniol

Francés

Otros

Filtrar por edad

De0a 10 anos

De 10 a 14 anos

B POLITECNICA

3129 Resultados
FILTROS APLICADOS

Objetos de aprendizaje i w W

HIGGS PARTICLE:

Servicio de Busqueda

Identificacién de

@ Popular v

Médulo 1 de Ejemplos HTML5 Viajar y aprender
HTML5MOOC Something very Minerales francés
por ] por Andreas Jakis por 2° ESO IES por
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-
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- Simple
[ UL ]
- il Link
! I Zaeoo

Modulo 6 de Modelos de Internet: Estructura Internet: Concepto y The origins of Introduccion al Modulo 1:
HTML5MOOC Arquitectura de Red y Topologia Arquitectura Cinema. Péndulo simple Introduccion a
por Enrique por por Ald: por ) por P por por
55 12889 @ =R 4 13683 ® 10 % 11428 ® 49% 5653 @ S 20726 ® 27 % 8566 @

La Conquista del
Imperio Inca

por

Direccionamiento en
Internet

por

Tema 7.6 : Audio
Video HTML5

Objetos de
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por

¢Como identifico
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Filtrar por tema

Arte

Biologia

Quimica
Educacién para la Ciudadania
Informatica
Economia
Educacién
Ingenieria

Idiomas

Cultura General
Geografia
Geologia

Historia
Humanidades
Literatura
Matematicas
Musica

Ciencias Naturales
Fisica

Tecnologia

Filtrar por idioma

74 Resultados
FILTROS APLICADOS

\

La Segunda
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Las villas romanas.
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por

Historia de la Unién
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the Earth

por
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4% 2087 @ |
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por AN por

El movimiento
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por

s vasmart 7
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Tema1-
Caracterizacion de la

La ll Guerra
Mundial:Causas del

1A SEGUNDA REPUBLICA
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La Segunda
Republica
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Independiente del idioma
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Inglés
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Francés

Otros

Filtrar por edad
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LA REVOLUCION DE
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por
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22 Categorias / HTML5 MOOC

Colecciones

Jlo =]
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"ﬁ HTML5 MOOC

Modulo 1: Introduccion a

HTML HTML “ i
”""‘: Qutpul i L
, | f
FUTURE 3 amgls% LI y |
maudlo s “ !
BROWSER wvndeo b i
i \,:\\N‘ | !
L ] |
Crear categoria Médulo 1 de Médulo 2 de Médulo 3 de Médulo 4 de Médulo 5 de Modulo 6 de Médulo 7 de
HTML5MOOC HTML5MOOC HTML5MOOC HTML5MOOC HTML5MOOC HTML5MOOC HTML5MOOC
por por E porE porE € por Enrique por € por E €
13 80 6 617 9906 @ | | 66 25712@ | | 55% 12880® | | 54 % EEVERC
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Tema 2.1: Javascript,

Médulo 8 de Médulo 9 del Médulo 10 de Tema 3.4: Estructura CSS Tema 7.6 : Audio Video Webapp del Médulo 1 de
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=3 explorar 9276 Resultados
FILTROS APLICADOS
Filtrar por tipo w
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Objetos de aprendizaje

Cursos

Filtrar por idioma

Independiente del idioma
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Inglés

Espafiol

Francés Enrique

Otros

Red Social
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& Popular ~

2° ESO IES David Bujan
o 31 zepucore

Degar de seguir

Luis Vaquerizo
W 2053

Dejar de seguir

Juan Quemada
o1 zesu

Filtrar por etiquetas

Biotechnology
Life-Sciences
ComputerScience
science
Nanotechnology
Astronomy
GridComputing
Physics

e-learning

Papandreou Christos
22 2=

Barbara Kieslinger
W 42 wegu

Rafael Garcia Gallego

Joerg Haas
o 12g

Claudia Magdalena Lidia Ristea
o 21 e 135z

Dejar de seguir

Siguiendo

Tsetsa Hristova
W taser

Antonio Tapiador Lourdes
o :

s

Dejar de seguir
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Q?OO[D Cursos online mediante Moodle

Q000 Mooes

= Mis cursos » Ir a ViISH Ir al blog & Este curso» @ ) VISH »

Pagina Principal © Cursos © HTML CSS Y 1S

%2 ADMINISTRACION

Introduccion a HTML, CSS y JavaScript

& Administracion del curso

& Matricularme en este
curso

B8 Calificaciones
8 Banco de preguntas

Introduccién al Curso "Tecnologias Web'

59 3

%& Cambiar rol a...
¢ Volver a mi rol normal

8 Administracion del sitio

| g
.
& NAVEGACION

# Pagina Principal
I Area personal
W Paginas del sitio
% Curso actual
& HTML CSS Y 1S
B8 Participantes

ﬁ W General
. ¢ ,
g-SUIbacente B8 1. Introduccion y mi
@ Test inicial del curso primera pagina HTML/CSS
(] 8 2. Introduccion a
|M5 Preguntas frecuentes Javascript
Novedades . 3. JavaScript avanzado y
jQuery
B8 Cursos

1. Introduccion y mi primera pagina HTML/CSS T

. 2 3 . p 2 - . Sin novedades atin
En este primer modulo se presenta el funcionamiento de la Web y las tecnologias relacionadas haciendo una primera ( )

introduccion a los lenguajes HTML y CSS.
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@OOCS Sistema de Evaluacion

Evaluacién de Usabilidad y Experiencia de Usuario

Tipo  Excursion (Presentacion Interactiva)

jEres ta!
Descripcién  Evaluacidn de Usabilidad y Experiencia de Usuario

Etquetas Usablidad ] Usabiy

Autor  Aldo
Licencia Creative Commons Reconocimiento-NoComercial

Atribuir a  Aldo (http://vishub.org/users/aldo)

Expandir Metadatos 2905 visitas 7 W

¢ Comentarios Evaluaciones |#a Analiticas De Aprendizaje

;Has utilizado este recurso educativo? Evallalo

iEres profesor y has usado este recurso educativo en clase? Evalla tu experiencia de ensefanza

Organizacion

Reutilizacidn Usabilidad

Diversion Instrucciones

Motivacion Funciones de ayuda

Ayuda al aprendizaje

Aprendizaje Feedback

~ g

.
Aprender nuevo concepto Graficos



@OO[D Analiticas de aprendizaje

Evaluacion de Usabilidad y Experiencia de Usuario

Tipo  Excursion (Presentacién Interactiva)
jEres tul
Descripcién  Evaluacién de Usabilidad y Experiencia de Usuario

Autor  Aldo

Licencia Creative Commons Reconocimiento-MoComerdial

Atribuira  Aldo (http://vishub.org/users/aldo)

Expandir Metadatos 2905 visitas 7%

¢ Comentarios @@ Evaluaciones l#a Analiticas De Aprendizaje

Esta seccion solo es visible para el autor del recurso.
Muestra algunas analiticas de aprendizaje acerca del uso del recurso.
Las analiticas de aprendizaje se calculan periodicamente. Esta informacién fue actualizada por Ultima vez a fecha: 08-03-2018.

Analitica de aprendizaje Valor
Tiempo medio empleado en el recurse por sesion (s) 426
Ratio de permanencia (%) 64
Numero medio de clics de raton por sesidn 22.44

El siguiente grafico muestra una estimacion de la calidad del recurso basada en las interacciones que los usuarios tuvieron con el. Esta estimacion se
calcula en base a las analiticas de aprendizaje tiempo empleado, ratio de permanencia y frecuencia de clics (expresada en clics por minuto). Las
puntuaciones del recurso son calculadas comparando sus analiticas de aprendizaje con aquellas obtenidas por los otros recursos publicados en el
repositorio.

Tiempo Empleado

Frecuencia de clics ® S Ratio de Permanencia



@OO[D Sistema de Recomendacion
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Recomendados

Foq
5;,‘ j Experiencia de Usuario (UX)
UPM

nor

23 746 @

& y
e saber hacor, quarer hacer Usabilidad y accesibilidad: saber
Sarnago s, DA hacer, querer hacer.

Evaluacion de A
Usabilidad y

754 ®
L L L
Experiencia de Usuario PRSI
7% 73 @
Médulo 2 de HTMLSMOOC
80 7 3783 @

Introduccién al Disefo Centrado en
Experiencia de Usuario

Aldo Gordillo, Enrique Barra

por Sergio A
Departamento de Ingenieria Telematica e
Universidad Politécnica de Madrid
Introduccién a la usabilidad
1 41 3 : i
0% 7i®

0 @ w & @52

= Descripcién /> Insertar  #® Compartir &% Descargar | Spam
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@OO[D Sistema de Respuesta de Audiencia




@OO[D Interoperabilidad

Soporte de estandares de e-Learning

Estandares de e-Learning soportados

v
v
v
v
v
v

SCORM 1.2 y SCORM 2004 4th Edition
IMSCP 1.1.4

IMS QT1 2.1

Moodle XML

LOM (Learning Object Metadata)
OAI-PMH



@OOC:J Interoperabilidad

Importacion de recursos en Moodle

Gato Espafiol - Internacional (es) ~ John Doe

Curso de Prueba

Area personal Curso de Prueba » Tema 1 [Autoevaluacion] Unidad Didactica de Internet Salir de la actividad

ADMINISTRACION = [Autoevaluaciéon] Unidad Didactica de Internet

¥ Administracién del curso

NAVEGACION B3

Area personal
= Inicio del sitio
» Paginas del sitio I n te rn et
w Curso actual
~ Curso de Prueba . . - .
e Concepto, Arquitectura y Direccionamiento
» Insignias
» General
w Tema 1
% ViSH Editor: Paguete SCORM 1.2
A ] Unidad DI de Internet
» Tema2
» Tema3

> Tema 4

& Autoevaluacion

» TemaT7

@

B o
= N
o Ty

1 ns »

Usted se ha identificado como John Doe (Salir)
Curso de Prueba



@OO[D Interoperabilidad

Informes de actividad en Moodle

Gato Espafiol - Internacional (es) ~ Admin Usuario
AOMINITRACION = Ejercicio de autoevaluacién de la "Parte | - Tecnologias Web" (opcional)
¥ Administracion SCORM/AICC

" Editar ajustes Info | Informes

" Roles asignados localmente

" Permisos

= Compruebe los permisos Informe basico Informe grafico Informe de interacciones Informe de objetivos
" Filtros

® Regisiros CODEditor

® Copia de seguridad

" Restaurar
P Administracion del curso
P Cambiar rol a...
P Administracion del sitio

Buscar

NAVEGACION 2@

Area personal

= Inicio del sitio

b Paginas del sitio
b Curso actual

MNomem de participantss

&
s

§ ¥ & & ®
] 8

& L ®

r i
&

g
&

Porce ntaje (%) fiado
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Ejemplos de
Presentaciones
Interactivas
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Mas ejemplos de
Recursos Educativos
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¢Como puede usarse
ViSH para el apoyo
a la ensenanza?



@OO[D Estrategias de uso

= Material de apoyo para clases presenciales
* Presentaciones enriquecidas para el profesor
 Actividades y recursos para los alumnos



@OO[D Estrategias de uso

= Material de apoyo para clases presenciales
* Presentaciones enriquecidas para el profesor
 Actividades y recursos para los alumnos

= En Entornos Virtuales de Aprendizaje como Moodle de
forma presencial o a distancia:

 Tareas evaluables (entregas, examenes, ...)
 Contenidos con mayor seguimiento
* Recursos con autoevaluacion



@OO[D Estrategias de uso

= Material de apoyo para clases presenciales
* Presentaciones enriquecidas para el profesor
 Actividades y recursos para los alumnos

= En Entornos Virtuales de Aprendizaje como Moodle de
forma presencial o a distancia:

 Tareas evaluables (entregas, examenes, ...)
 Contenidos con mayor seguimiento
* Recursos con autoevaluacion

" Proyectos de clase (learning by doing)



@OO[D Estrategias de uso

= Material de apoyo para clases presenciales
* Presentaciones enriquecidas para el profesor
 Actividades y recursos para los alumnos

= En Entornos Virtuales de Aprendizaje como Moodle de
forma presencial o a distancia:

 Tareas evaluables (entregas, examenes, ...)
 Contenidos con mayor seguimiento
* Recursos con autoevaluacion

" Proyectos de clase (learning by doing)

" Cursos online de refuerzo o ampliacion



@OO[D Estrategias de uso

= Material de apoyo para clases presenciales
* Presentaciones enriquecidas para el profesor
 Actividades y recursos para los alumnos

= En Entornos Virtuales de Aprendizaje como Moodle de
forma presencial o a distancia:

 Tareas evaluables (entregas, examenes, ...)
 Contenidos con mayor seguimiento
* Recursos con autoevaluacion

" Proyectos de clase (learning by doing)
" Cursos online de refuerzo o ampliacion

= Sistema de Respuesta de Audiencia
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Estadisticas de uso

de la plataforma
ViSH



@OO@ Estadisticas de Uso

= Mas de 9.000 usuarios registrados
= Mas de 3.000 recursos publicados

= Entorno a 100.000 visitas anuales

e ~ 300 visitas diarias de media

" Escenarios de uso
v’ Institutos de primaria y secundaria
v" Universidades
v' MOOCs



Muchas gracias por vuestra
atencion

¢ Preguntas?

S~

Aldo Gordillo Enrique Barra
agordillo@dit.upm.es ebarra@dit.upm.es




