CURSO DE CREACION DE APLICACIONES MOVILES
ANDROID SIN NECESIDAD DE PROGRAMACION:

CONFIGURACIC)N DE APP

1=~ ST s (i e e

INVENTOR

e

Sergio Martin Gutiérrez

Juan Peire Arroba
Manuel A. Castro Gil




4 CURSO DE CREACION DE APLICACIONES MOVILES
( ANDROID SIN NECESIDAD DE PROGRAMACION

| Configuracién de App Inventor

Lo REQUISIEOS oottt ettt ettt ettt et ettt e e et e e s aae e bt e ssaeenseessaeenbeessseenseennsaans 3

2. INSTAIACION....couiiiiiiiiie ettt et st 4
2.1  Crea aplicaciones con un dispositivo Android y Wi-Fi........cccecveiiiniiiiniennnnn. 4
2.1.1 Descargar e instalar la aplicacion MIT AI2 Companion en el dispositivo.......... 4
2.1.2 Conectar tanto la computadora como el dispositivo Android a la misma red
WL ettt 6
2.1.3 Abrir un proyecto Applnventor y conéctelo a su diSpoSitivo........ccceevereereennnene 6
2.2 UsO del EMUIAOT ....c.eiiiiiiiiiiiiieceeeeeeee et 8
2.2.1 Instale el software de instalacion AppInventor ............ccceeeeveerienieenienieeniieniee 9
2.2.1.1 WINAOWS ..ttt sttt ettt et sttt sttt e b e e it 9
2212  MAC ettt 12
2.2.2. Abra un proyecto Applnventor y conéctelo al emulador ..........c.ccccceevueeienen. 14
2.3 Dispositivo Android conectado por cable USB..........ccccooviieiiiiiiiiieiiiieieee, 16
2.3.1 Instale el software de instalacion AppInventor ...........cccceeeeevieenienieenieenieenen. 16
2.3.2 Descargar e instalar la aplicacion MIT AI2 Companion en el dispositivo........ 16
2.3.3 Configurar el dispositivo para uso a través de USB (Encienda Depuracion USB)
.................................................................................................................................... 17
2.3.4. Conexion equipo cOn diSPOSILIVO ...eecuveeruierieeriienieeriieeieeiiesereeieesereeaeesneeneees 17

3. Prueba de CONEXION. ...c..eeiiiiiiiiiieiiieieeteet ettt sttt st 18

Fundacion UNED



Sergio Martin Gutiérrez
Juan Peire Arroba
Manuel A. Castro Gil

1. Requisitos

Puede configurar Applnventor y empezar a desarrollar
aplicaciones Android en cuestion de minutos. Tiene tres
opciones para probar la aplicacion que desarrolle:

1) Si estd utilizando un dispositivo Android y tiene una
conexion inalambrica a Internet, puede empezar a construir
aplicaciones sin necesidad de descargar ningun software en
tu equipo. So6lo tendrd que instalar la App
AppInventorCompanion en su dispositivo.

2) Si no tiene un dispositivo Android, tendra que instalar un
software en tu equipo para poder utilizar el emulador de
Android.

3) Si no dispone de una conexion inalambrica a Internet,
tendra que instalar el software en su ordenador para que
pueda conectarse a su dispositivo Android a través de USB.
Esta opcion de conexion USB puede ser complicada,
especialmente en Windows. Use esta en un dltimo recurso.

En los siguientes apartados encontrara toda la informacion a
cerca de cada opcion.

Requisitos del sistema:
Equipo y sistema operativo:
* Macintosh (con procesador Intel): Mac 0OS X 10.5 o
superior

* Windows: Windows XP, Windows Vista, Windows 7
* GNU / Linux: Ubuntu 8 o superior, Debian 5 o superior

Navegador:
* Mozilla Firefox 3.6 o superior.

* Apple Safari 5.0 o superior
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* Google Chrome 4.0 o superior

* Microsoft Internet Explorer no es compatible

2. Instalacion

2.1 Crea aplicaciones con un dispositivo Android y Wi-Fi

Para hacer pruebas en vivo en su dispositivo Android sélo tiene
que instalar la aplicacion MIT Applnventor Companion en su
teléfono o tableta Android. Una vez instalada la app, sélo tiene
que abrir proyectos en la web de Applnventor, abrir la app
Applnventor Companion el dispositivo, y podra probar sus
aplicaciones a medida que las construye. Los siguientes pasos le
guiara a través del proceso.

:
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2.1.1 Descargar e instalar la aplicacion MIT Al2 Companion en
el dispositivo

Abra el escaner de cédigos QR de su dispositivo y escanee el
codigo QR de la izquierda para descargar la aplicaciéon MIT
Applnventor Companion del Play Store. Si no puede utilizar la
Play Store, utilice el c4digo QR de la derecha para descargar la
aplicacion directamente en su teléfono.
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Play Store
Recomendado:
actualizaciones automaticas

APK File
Actualizaciones manuales
requeridas

g
[=]::

Escanea este cdédigo QR (o
accede a la web:
https://play.google.com/sto
re/apps/details?id=edu.mit.
appinventor.aicompanion3)
para descargar la app de
Play Store

Escanea este cddigo QR (o
accedke a la  web:
http://appinv.us/xAl2cf3
4) para descargar la app
directamente

Después de descargar la aplicacion, siga las instrucciones para
instalarla en su dispositivo. Solo necesita instalar la app una vez,
y luego dejarla instalada en su teléfono o tableta.

Nota 1: Si no puede utilizar el codigo QR, todavia puede instalar
MIT AI2 Companion en su teléfono o tableta. Use el navegador
de Internet en su dispositivo para ir a la Google Play Store;
buscar MIT AI2 Companion en la tienda. Una vez que encuentre
la app, haga clic en el boton Instalar.

Nota 2: Si usted no elige el camino a través de Play Store y en su
lugar descarga directamente la aplicacién tendra que habilitar
una opcion en la configuracion de su dispositivo para permitir la
instalacion de aplicaciones desde" fuentes desconocidas".

Para encontrar esta configuracion en las versiones de Android

anteriores a la 4.0, vaya a "Ajustes> Aplicaciones" y luego
seleccione la casilla junto a "desconocidos"”. En los dispositivos
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con Android 4.0 o superior, vaya a "Ajustes> Seguridad" o
"Configuraciéon> Seguridad y Bloqueo de pantalla "y luego
seleccione la casilla junto a" desconocidos "y confirme su
eleccién.

2.1.2 Conectar tanto la computadora como el dispositivo
Android a la misma red WiFi

Applnventor le mostrard automaticamente la aplicacién que
esta construyendo, pero solo si su equipo (el que ejecuta App
Inventor) y su dispositivo Android (el que ejecuta la app MIT
Applnventor Companion) estan conectados a la misma red Wi-
Fi.

2.1.3 Abrir un proyecto Appinventor y conéctelo a su
dispositivo

Ir a Applnventor y abrir un proyecto (o crear uno nuevo -
utilizacion Proyecto> Iniciar Nuevo proyecto y dar a su proyecto
un nombre). A continuacidn, seleccione "Conectar” y " Al
Companion"” en el menu superior en el navegador:

MIT App Inventor 2

Al Companion

Screenl y love Screen Designe Blocks

Palette Viewer| usB Components Properties

User Interface Dis 5in Viewer Screenl Screenl

Una ventana con un cédigo QR aparecera en la pantalla de su
equipo. En el dispositivo, inicie la aplicacion MIT Applnventor
Companion tal y como lo haria cualquier aplicacion. Luego haga
clic en el boton "Escanear cddigo QR" y escanee el cddigo en la
ventana:
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Viewer “amp

-
C type in the 6-dwgit code

“Or-
scan the OR code
aunch the MIT Al2 Companion on your device
and then e or type in the code

to connect for live testing of your app
Need help finding the Companion App?

Cancel

A los pocos segundos, deberia ver la aplicaciébn que esta
construyendo en su dispositivo. Se actualizara a medida que
realiza cambios en su disefo. Si tiene problemas para escanear
el codigo QR o el dispositivo no tiene un escaner, escriba el
codigo que aparece en la computadora en el area de texto del
Companion en su dispositivo Android exactamente como se
muestra.

El cédigo esta donde pone "Su cédigo es" y consta de seis
caracteres. Escriba los seis caracteres y pulse el botén naranja
naranja "Conectar con el codigo”. No escriba un retorno de carro
o Enter: escriba solo los seis caracteres y a continuacion pulse el
botén naranja.

Solucion de problemas:
Si su aplicacién no aparece en el dispositivo, los problemas mas
probables son:

* Es posible que tenga una version obsoleta de la aplicacién
Applnventor Companion. Descargue la ultima.
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* El dispositivo no se puede conectar a wifi. Asegurese de
ver una direccion IP en la parte inferior de la pantalla de la
aplicacion AlCompanion en su teléfono o tableta.

* El dispositivo no puede estar conectado a la misma red
wifi que el PC. Asegurese de que ambos dispositivos estan
conectados al mismo nombre de red wifi.

* Algunas instituciones u organizaciones pueden tener
protocolos de red de manera que la conexién wifi no esta
permitida. Si este es el caso, aun puede utilizar
Applnventor con el emulador o puede utilizar un cable
USB para conectar el dispositivo.

2.2 Uso del Emulador

Si no tiene un teléfono o tableta Android, aun puede construir
aplicaciones con App Inventor. Applnventor proporciona un
emulador de Android, que funciona igual que un dispositivo
Android, pero aparece en la pantalla de su equipo. Asi que
puede probar sus aplicaciones en un emulador y atun distribuir
la aplicacion a los demas, incluso a través de Play Store.

e Tt e

v
Jouiapuinguipuing e
e Py )

Para la realizacién de este curso se ha utilizado esta opcidn para
facilitar la visualizacion de los resultados, aunque para seguirlo
recomendamos que se use la opcion de WiFi o bien el emulador.
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Para utilizar el emulador, primero tendra que instalar un
programa en el equipo (esto no es necesario para la solucién
WiFi). Siga las siguientes instrucciones segun su sistema
operativo para luego pasar a iniciar el emulador.

2.2.1 Instale el software de instalacion Applnventor

2.2.1.1 Windows

La instalacion del software de Windows tiene dos partes:
1. Instalacion del paquete de software de configuracion

Applnventor. Este paso es el mismo para todos los
dispositivos Android, y lo mismo para Windows XP, Vista y
7.

2. Si usted elige utilizar el cable USB para conectar a un
dispositivo, entonces usted tendrd que instalar los
controladores de Windows

(http://appinventor.mit.edu/explore/content/windows-

drivers.html) para su teléfono Android.

NOTAS:
* Applnventor 2 no funciona con Internet Explorer. Para los

usuarios de Windows, se recomienda utilizar
Chrome o Firefox como su navegador para utilizar con App
Inventor.

* Debe realizar la instalacion desde una cuenta que tenga
privilegios de administrador. La instalacién a través de
una cuenta que no sea de administrador no es posible.

Para realizar la instalacion siga las siguientes instrucciones:
1. Descargue el instalador

(http://appinv.us/aisetup_windows).

2. Busque el archivo
Applnventor_Setup_Installer_v_2_1.exe (~ 101 MB) en
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su carpeta de Descargas o en el escritorio. La ubicacion de
la descarga en el equipo depende de la configuracion de su
navegador.

3. Abra el archivo.

4. Haga clic a través de los pasos del instalador. No cambie la
ubicacién de la instalacion, pero recuerde el directorio de
instalacion, porque es posible que tenga que comprobar
los controladores mas tarde. El directorio sera diferente
dependiendo de su versiéon de Windows y si esta o no esta
en el sistema como administrador.

5. Es posible que se le pregunte si desea permitir que un
programa desconocido haga cambios en el equipo. Haga
clic en Si.

%! User Account Control @

¢ Do you want to allow the following program from an
\*/" unknown publisher to make changes to this computer?
p 9 P

Program name:  Applnventor_Setup_Installer_v_2_0.exe

Publisher: Unknown
File origin: Downloaded from the Internet
V) Show details Yes ‘ ‘ No

Change when these notifications appear

En la mayoria de los casos, Applnventor debe ser capaz de
localizar el software de instalacién por su cuenta. Pero si le
pregunta por la localizacion del software, el camino para entrar
es C:\Archivos de programa\Appinventor\commands-for-
Appinventor. Si esta utilizando una maquina de 64 bits debe
escribir Archivos de programa (x86) en lugar de "Archivos de
programa” o de "Program Files". Ademas, si no ha instalado el
software como administrador, posiblemente se le haya
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instalado en su directorio local en lugar de en C:\archivos de
programa.

El emulador requiere el uso de un programa llamado aiStarter.
Este programa es el auxiliar que permite el navegador para
comunicarse con el emulador. El programa aiStarter se instal6
al instalar el paquete de instalacion Applnventor. Habra accesos
directos a aiStarter desde el escritorio y el menu Inicio.

&
g1 >CETIED

El Icono aiStarter

Para iniciar aiStarter, haga doble clic en el icono (imagen
superior). Usted sabra que ha lanzado con éxito aiStarter
cuando vea una ventana como la siguiente:

= Windows
Applnventor tools located here: "“C:\Program Files (x86>"
Bottle server starting up (using WSGIRefServerd(d>...
Listening on http:/,/127.08.0.1:80084/
Hit Ctrl-C to quit.




A o

2.2.1.2. Mac
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Para obtener el emulador de Android para tu Mac, descargue e
instale el paquete de instalacion. Haga clic en el vinculo azul
abajo para comenzar la descarga.

1. Descargar el instalador (http://appinv.us/aisetup_mac)

2. Doble clic en el archivo descargado para iniciar el
instalador. (Es posible que tenga que buscar en la carpeta
de descargas de su navegador. El archivo se denomina

Applnventor_Setup_v_X.X.dmg (donde XX es el numero de

version)

3. Haga clic en continuar.

800

« Install App Inventor Setup version

© Introduction

® License

® Destination Select
@ Installation Type

® Installation

& Summary

Welcome to the App Inventor Setup version #.# Installer

This program installs files on your Mac that are needed for

building applications with MIT App Inventor (and MIT App Inventor 2) for
Android.

You will be guided through the steps necessary for installation.

This is version 1.4, released in July, 2013  {version ¥ and date will vary)

After installing, you can start creating Android applications by
visiting the App Inventor web site at

http://appinventor.mit.com

Go Back [ Continue )

4. Leay acepte el contrato de licencia de software.

5. En la siguiente pantalla haga clic en Instalar. No cambie la

ubicacion de instalacion
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Standard Install on “Macintosh HD”

This will take 186.2 MB of space on your
computer.

Click Install to perform a standard installation of
this software on the disk "Macintosh HD".

( Change Install Location... )

( GoBack ) ( Install )

6. Si se solicita, escriba su contrasefia para confirmar que
realmente desea instalar el software. Haga clic en Aceptar.

7. El instalador confirma que se ha instalado el paquete de
instalacion Applnventor.

8. Si esta actualizando una versién anterior del software de
instalacidn, cierre la sesion y vuelva a iniciarla antes de
seguir utilizando App Inventor.

Fundacion UNED 13



( CURSO DE CREACION DE APLICACIONES MOVILES
( ANDROID SIN NECESIDAD DE PROGRAMACION

RS | Configuracién de App Inventor

2.2.2. Abra un proyecto Applnventor y conéctelo al emulador

En primer lugar, vaya a Applnventor y abra un proyecto (o cree
uno nuevo - Proyecto> Nuevo proyecto > dar nombre a su
proyecto). Luego, desde el menu Connect haga clic en la opcién
Emulator.

|
New Project Delete Project

Projects usB

Al Companion

Name A Date Created

Obtendra un aviso diciendo que el emulador esta conectando. El
arranque del emulador puede tardar un par de minutos. Es
posible que vea pantallas de actualizacién como la siguiente
mientras el emulador se pone en marcha:

i

| aiStarter =rFE)

[@7/Dec/2013 H:[°H Y"GET /echeck/ HITP/1 P
[@7/Dec/2013 H5H "GET sechecks/ HITP/1.
[@7/Dec/2013 H'["H YGET /echeck/ HTITP/1.
[B@7/Dec/2013 :00: “"GET /echecks/ HTITP/1.
[B@7/Dec/2013 :90: "GET /echecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H["H “GET /echeck/ HTTP/1.
[B7/Dec/2013 HilH "GET secheck/ HTTP/1.
[B@7/Dec/2013 H i "GET sechecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H “"GET /echeck/ HTTP/1.
[@7/Dec/2013 H i I "GET /echeck/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H i "GET /echecks/ HTITP/1.
[B7/Dec/2013 H ' “"GET /echeck/ HTTP/1.
[@7/Dec/2013 H ) “"GET /echeck/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H i "GET /echecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H i "GET sechecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H i “"GET /echeck/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H i Y"GET /echecks/ HTITP/1.
[B@7/Dec/2013 H i "GET sechecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H “"GET /echeck/ HTTP/1.
[B7/Dec/2013 @1: "GET secheck/ HTTP/1.
[@7/Dec/2013 H "GET sechecks/ HTITP/1.
[@7/Dec/2013 H “"GET /echeck/ HTTP/1.
[@7/Dec/2013 H i "GET /echeck/ HTITP/1.
[B@7/Dec/2013 H % "GET /echecks/ HITP/1.

.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.
.a.

OO O®
R R R R R R R R R R R R
R R I O A O O O A B R N B N B B B BB O
I R R R O O R O T A A R N N B B B B BB

El emulador inicialmente aparecera con una pantalla en negro.
Espere hasta que el emulador estd listo, con un fondo de
pantalla de color. Incluso después de que aparezca el fondo,
debera esperar hasta que el teléfono emulado haya terminado
de preparar su tarjeta SD: habra un aviso en la parte superior de
la pantalla del teléfono mientras se esta preparando la tarjeta.
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Una vez conectado, el emulador se iniciard y mostrara la
aplicacion que tiene abierta en App Inventor.

® O 7 5554:<build> "5 5554:<build> S =@=] ® O " 5554:<build>

2 MIT App Inventor 2 Companion MIT NewBlocks Companion
Android

MIT App Inventor 2

Running In the emulator, waiting to get blocks...

e is the new version of the MIT Newblocks
ompanion, written using newblocks!
e are running In the emulator, waiting to get
blocks...

Version: 2.09ai12

10:19..

Tuesday, July 2
€ Charging (50%)

Configuracion completa! Ahora esta listo para construir su
primera aplicacion!
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2.3 Dispositivo Android conectado por cable USB

La configuracion através de una conexion USB puede ser dificil,
especialmente en madaquinas Windows, que necesitan un
software controlador especial para conectarse a los dispositivos
Android. (Este no es el caso con Mac o Linux, que no necesitan
drivers especiales).

Applnventor ofrece un programa de prueba que verifica si el
dispositivo conectado por USB puede comunicarse con el
ordenador. Debe ejecutar esta prueba y resolver los problemas
de conexion antes de intentar usar Applnventor con USB en ese
dispositivo. Estos son los pasos para el inicio de usar
Applnventor con el cable USB:

2.3.1 Instale el software de instalacion Appilnventor

Para conectar a través de cable USB, es necesario instalar
primero el software de configuracion Applnventor en su
ordenador tal y como se especifica en la seccion 2.1.

2.3.2 Descargar e instalar la aplicacion MIT Al2 Companion en
el dispositivo

Veala seccion 1.1.
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2.3.3 Configurar el dispositivo para uso a través de USB
(Encienda Depuracion USB)

En su dispositivo Android, vaya a Ajustes del sistema, Opciones
de Desarrollador, activelas, y asegurese de que esta permitido
"Depuracion USB". En la mayoria de los dispositivos con
Android 3.2 o mayor, puede encontrar esta opcion en Ajustes>
Aplicaciones> Desarrollo. En Android 4.0 y mas reciente, esta en
Ajustes> Opciones de Desarrollador.

Nota: En Android 4.2 y posteriores, opciones para
desarrolladores esta oculta de manera predeterminada. Para
que esté disponible, vaya a Ajustes> Acerca del teléfono y pulse
Build nimero siete veces. Vuelva a la pantalla anterior para
encontrar opciones de desarrollador, incluyendo "Depuracion
USB".

2.3.4. Conexién equipo con dispositivo

Conecte el dispositivo Android al equipo mediante el cable USB -
asegurese de que el dispositivo se conecta como un "dispositivo
de almacenamiento masivo" (no "dispositivo de comunicaciéon")
y que no se monta como una unidad en el ordenador.

Para hacer esto quizas tenga que ir al Finder (en Mac) o en Mi
PC (en Windows) y desconectar cualquier unidad (s) que se
monta cuando conecte su dispositivo Android. El Android 4.2.2
y posteriores, el dispositivo aparecera una pantalla con el
mensaje de permitir una depuracion USB? la primera vez que lo
conecte al ordenador nuevo. Pulse el boton "OK".

Esta accién autentica el ordenador en el dispositivo, lo que
permite al ordenador comunicarse con él. Tendra que hacer
esto para cada equipo que desee conectar con el dispositivo,
pero sélo una vez por equipo.
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3. Prueba de conexion

Ir a esta pagina de prueba de conexion
(http://appinventor.mit.edu/test/) (se abrira en una nueva
pestafa en su navegador) y ver si le da una confirmacién de que
su equipo puede detectar el dispositivo.

Home Blog ~ Support ~

MIT App Inventor 2 Connection Test

Is aiStarter running?

Not yet, standby

Is your phone connected via USB?

Not yet, standby..

Una vez que ya esta pagina le confirma que la configuracion es
correcta, ya puede ir a la pagina de Applnventor, abrir un
proyecto y, una vez tenga el dispositivo conectado por USB
pulse en Connect > USB. Automaticamente se sincronizaran los
cambios que vaya haciendo en App Inventor con la aplicacién en
su dispositivo.

MIT App Inventor 2

! Al Companion
Screenl y love Screen Designer Blocks
' Emulator r

Palette Viewer, UsSB Components Properties

User Interface Dis 5in Viewer Screenl Screenl

e EEETTYT

Si la prueba falla, vaya a Ayuda de conexion
(http://appinventor.mit.edu/explore/ai2 /connection-
help.html) y mire la ayuda USB para su ordenador (Windows o
Mac). Usted no podra utilizar AppInventor con el cable USB
hasta que resuelva los problemas de conexion.
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