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Desarrollar un Servidor

1



© Santiago Pavón - UPM-DIT © Santiago Pavón - UPM-DIT 

Nodejs: net > http > express

Desarrollo de un servidor con Nodejs:
• Podemos desarrollar un servicio web usando módulos de bajo 

nivel:
- Net o HTTP.

• Es un nivel demasiado bajo que nos obliga a escribir mucho 
código.

• Y ese código es igual/repetido en todos los servicios web.
• Mejor usar algún framework de más alto nivel:

-  Express.
• Proporciona rutas, middlewares, …

• O de más alto nivel:
- Sails,  Loopback, ...
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Servicios Web usando módulo 
Net

3



© Santiago Pavón - UPM-DIT © Santiago Pavón - UPM-DIT 

Usando el Módulo Net

El módulo Net permite crear un servidor que atiende las 
conexiones TCP realizadas por los clientes.

Nosotros tenemos que implementar el protocolo HTTP sobre esto.
• Implementar escuchadores para los eventos: connection, data, error, end, ...
• Analizar los datos recibidos:

- Método de la petición HTTP, 
- Versión del protocolo, 
- URL (ruta, query, ...) 
- Cabeceras (tipo de contenidos, codificación, autenticación, cookies, 

tamaño, caches, ...), 
- Datos

• Devolver una respuesta HTTP para cada petición HTTP.
- Código de respuesta, cabeceras, datos.
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Ejemplo: Servidor HolaMundo
var net = require('net');

var body = '<html><head><title>Hola Mundo</title></head>'+
           '<body>Hola Mundo</body></html>';

net.createServer(function(socket) {
    
    // No miro nada.
    // Al recibir cualquier cosa: log, contesto y cierro.

    socket.on('data',function(data) {

       console.log(data.toString());

       socket.write('HTTP/1.1 200 OK\n');
       socket.write('Content-Length: '+ body.length+'\n');
       socket.write('Content-Type: text/html\n');
       socket.write('\n');
       socket.end(body);
    });
}).listen(3000);

Función a ejecutar cuando 
socket genera el evento 'data'

Función a ejecutar cada vez 
que se conecta un cliente.

Termino enviando 
el body.

Envío cabecera

Falta analizar los datos que se vayan recibiendo para 
contestar adecuadamente: Cabeceras, formatos, 
codificaciones, url, query, datos, versiones, etc...
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Petición HTTP:

GET / HTTP/1.1
Host: localhost:3000
Connection: keep-alive
Cache-Control: max-age=0
User-Agent: Mozilla/5.0 (Macintosh; Intel Mac OS X 10_7_4)
       AppleWebKit/536.11 (KHTML, like Gecko) 
       Chrome/20.0.1132.57 Safari/536.11
Accept: text/html,application/xhtml+xml,application/xml;q=0.9,
       */*;q=0.8
Accept-Encoding: gzip,deflate,sdch
Accept-Language: es-ES,es;q=0.8
Accept-Charset: ISO-8859-1,utf-8;q=0.7,*;q=0.3

Respuesta HTTP:

HTTP/1.1 200 OK
Content-Length: 74
Content-Type: text/html

<html><head><title>Hola Mundo</title></head>
       <body>Hola Mundo</body></html>

Petición y respuesta HTTP intercambiadas en el ejemplo anterior
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Probar el Servidor
Crearse un fichero con el código del servidor.

Llamar al fichero HolaMundo.js

Desde un terminal lanzar el servidor:
$ node HolaMundo.js

Desde un navegador conectarse a:
http://localhost:3000

• Inspeccionar los mensajes intercambiados con las herramientas 
de desarrollo web del navegador.

Desde un terminal conectarse con:
$ telnet localhost 3000

• Enviar cualquier texto.
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Ejemplo: Servidor Páginas Estáticas
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beatles.jpegstones.jpeg
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Ejemplo: Servidor Páginas Estáticas
var net = require("net");
var path = require("path");
var fs = require("fs");
var url = require('url');

var mimeTypes = {
    "html": "text/html",
    "jpeg": "image/jpeg",
    "jpg": "image/jpeg",
    "png": "image/png",
    "js": "text/javascript",
    "css": "text/css"
};

// Crear socket de servidor
net.createServer(function(socket) {

  socket.on('data', function(data){
       // PROCESAR LOS DATOS RECIBIDOS
  });
})
.listen(3000);

Función a ejecutar cada vez 
que se conecta un cliente.

Función a ejecutar cuando 
socket genera el evento 'data'
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// PROCESAR LOS DATOS RECIBIDOS (1/2)
    
// Extraer metodo, url y version HTTP:
var request = data.toString();

var matches = request.match(/^(\S+)\s(\S+)\s(\S+)\s/);
var req_method  = matches[1];
var req_url     = matches[2];
var req_version = matches[3];

// Solo acepto GET
if (req_method != 'GET') {
   socket.write(req_version + ' 405 Method Not Allowed\n');

    socket.write('Allow: GET\n\n');
    socket.end();
    return;
}

var filename = url.parse(req_url).pathname;
if (filename == '/') filename = '/index.html';
filename = path.join("public", filename);

Envío respuesta

Se ignoran cabeceras.
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// PROCESAR LOS DATOS RECIBIDOS (2/2)

fs.exists(filename, function(exists) {

    if (!exists) {

        socket.write(req_version + ' 404 Not Found\n\n');
        socket.end();

    } else {

        var mt = mimeTypes[path.extname(filename).split(".")[1]];

        socket.write(req_version + ' 200 OK\n');
        socket.write('Content-Type: '+mt+'; charset=UTF-8\n\n');

        var rs = fs.createReadStream(filename);
        rs.pipe(socket);

        rs.on('error',function(error) {
           socket.close();
        });
    }
});

Envío respuesta

Envío respuesta
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Servicios Web usando módulo 
HTTP
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Usando el Módulo HTTP

El módulo HTTP nos ayuda con algunas tareas del protocolo 
HTTP.

Recibe el flujo de datos y lo separa en cabeceras y cuerpo
• Pero no parsea su contenido, sólo lo separa.

Crea objetos que representan las peticiones y las respuestas 
HTTP. 
• Disponemos de métodos para manejar las cabeceras, código de respuesta, 

los flujos, codificación, etc... 

Tenemos nuevos eventos:
• Ejemplo: request se dispara cada vez que llega una nueva petición, y nos 

proporciona los objetos request y response.
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Cada vez que llegue una petición HTTP hay que:
• Analizar el método HTTP, el URL y las cabeceras de la petición 

que nos proporcionan en un objeto IncommingMessage.
• Leer los datos del cuerpo.
• Responder utilizando el objeto ServerResponse que nos 

proporcionan.
- Poner un status code.
- Ajustar cabeceras.
- Enviar datos.
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Ejemplo: Hola Mundo
var http = require('http');

var body = '<html><head><title>Hola Mundo</title></head>'+
           '<body>Hola Mundo</body></html>';

http.createServer(function(request, response) {
    
    console.log('Nueva peticion.');

    if (request.method != 'GET') {
        response.writeHead(405, {'Allow': 'GET'});    
        response.end();
        return;
    }

    response.writeHead(200, {
       'Content-Type': 'text/html',
       'Content-Length': body.length
    });    
    
    response.end(body);
    
}).listen(3000);

Función invocada para 
cada petición recibida.

Me pasan objetos 
ServerRequest y 
ServerResponse.

Código de 
respuesta y 
cabeceras.

Envío datos y termino.

Sólo acepto GET
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Ejemplo: Servidor Ficheros Estáticos
var http = require('http');
var path = require("path");
var fs = require("fs");
var url = require('url');

http.createServer(function(request, response) {
    if (request.method != 'GET') {
        response.writeHead(405, {'Allow': 'GET'});    
        response.end();
        return;
    }

    var filename = url.parse(request.url).pathname;
    if (filename == '/') filename = '/index.html';
    filename = path.join("public", filename);

    var rs = fs.createReadStream(filename);

    rs.pipe(response);

    rs.on('error', function(error) {
        response.end('Error leyendo '+request.url);
    });
}).listen(3000);

Sólo acepto GET

Ruta raíz

Intercambio 
asíncrono entre un 
readStream (rs) y 
un writeStream 

(response)
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